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2024年度変更内容

１、新規チーム登録の入口一本化

２、チーム管理者ホーム画面変更

３、チームデータ複製機能

４、チームデータ削除機能

５、「登録・承認情報」タブ新設

６、「連絡責任者」タブ廃止・スコアラー記入欄増設

７、選手追加後の承認フロー及び個人ステータス追加

８、チーム情報のエクセル出力

９、決済管理画面の表示変更

10、登録料の名称変更
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１、新規チーム登録の入口一本化

【現行】
新規チーム登録が「連絡責任者の方」と「チーム代表者兼連絡責任者の方」で分かれています。

【変更後】
新規チーム登録の入口を1本化し、下記右の画面に統一されます。

現行 変更後

【URL】
https://softball.shikuminet.jp/admin/teams/pre/



●●●ファイターズ
△△△中学女子ソフトボール部

■■■ソフトボールクラブ
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２、チーム管理者ホーム画面変更

【現行】
申請したチームが承認・差戻された際、メールでの通知がチーム責任者に送られるのみ。

【変更後】
チーム管理者のホーム画面に、差戻・承認の通知と、次にどのような操作をすべきかが明確に表示されます。

承認されたチーム名が表示されチーム名
クリックで支払いに進めます

差戻されたチーム名と差戻理由が表示さ
れチーム名クリックで再申請に進めます
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３、チームデータ複製機能

【現行】
前年度作成したチームの「編集」を行うことで、新年度の情報にしてチームを作成している。
（前年度の登録情報が消えてしまう）

【変更後】
前年度のチームを「複製」して新年度のチーム作成が可能になります。
前年度のチーム情報が残り、過去の情報を閲覧することができるようになります。

●●ソフトボールクラブ

「複製」ボタンクリックで新年度の
チームを作成できるようになります

2023年度
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４、チームデータ削除機能

【現行】
一度作成したチームは削除できない。

【変更後】
「未申請」「差戻」状態であれば、チーム責任者や都道府県協会・地域協会の管理者でチーム削除ができるように
なります。
※承認されたチームは引き続き削除できません。

チームの状態が「未申請」「差戻」の状態
でのみ削除ボタンが表示されます

2024年度
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５、「登録・承認情報」タブ新設

【現行】
チームの承認がどこまで進んでいるか状況を確認できない。また、管理者としてメモを残す箇所がない。

【変更後】
新たに「登録・承認情報」タブを設置し、チーム申請や選手追加の承認状況・履歴を確認できるようになります。
また、都道府県協会、地域協会の管理者画面には、チームに対する備考記入欄が表示されます。
※備考欄に入力した内容は、チーム責任者には見えません

■都道府県協会、地域協会管理者画面 ■チーム責任者画面

チーム登録や選手追加の申請・承認・差戻
の状況・履歴が確認できるようになります

備考欄に任意の情報を入力
して保存ができます

チーム登録や選手追加の申請・承認・差戻
の状況・履歴が確認できるようになります

備考欄は表示されません
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６、「連絡責任者」タブ廃止・スコアラー記入欄増設

【現行】
チームの詳細画面に「連絡責任者」タブがあり、連絡責任者の情報をそこに表示している。
また、スコアラー入力は1名のみ。

【変更後】
「連絡責任者」タブは廃止し、連絡責任者情報はすべて「基本情報」タブ内に移動となります（項目は変わらず）。
また、スコアラーの情報は1チームに対して最大3名まで登録が可能となります。

独立したタブだった「連絡責任者」は廃止
になり、「チーム基本情報」タブ内に移動

スコアラー最大で3名登録可能(任意入力)
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７、選手追加後の承認フロー及び個人ステータス追加

【現行】
チーム登録承認後、チーム責任者が選手を追加した場合、地域協会・都道府県協会の承認はなく、すぐに請求が
発生し支払い可能な状態(追加されたことを検知できない)。

【変更後】
チーム申請と同様、選手追加後は申請及び地域協会→都道府県協会の承認が必要になり、都道府県協会の承認後に
支払いに進む流れに変更になります。
また、 「監督・コーチ・選手」タブでそれぞれの選手の状態（選手追加含む）が確認可能になります。

都道府県協会

地域連盟

チーム

①申請

②承認

④承認された旨がチーム責任者に通知され、
追加した選手分の登録料支払が可能になる

③承認

フロー図

未申請

差戻

未申請 → 作成して申請していない状態
申請中 → 管理者の承認待ち状態（追加含む）
未払い → 承認後、個人登録料が未決済の状態
登録済 → 個人登録料の支払いが完了した状態
登録済(免除) → 重複登録により登録料の支払いが免除された状態
差 戻 → 申請が差戻された状態

登録済になっていない個人がいる場合、
「！」がタブに表示されます
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８、チーム情報のエクセル出力

【現行】
チーム及び選手の情報をエクセルやCSVで出力する機能はない。

【変更後】
チーム及び選手の情報を、所定のフォーマットでエクセルで出力できるようになります。
エクセル内は、シートごとに各チームの情報が表示されます。
エクセル1ファイルあたり最大100チーム(シート)の情報が出力され、101チーム以上出力した場合は、
100チームごとにExcelファイルが分かれる形になります。

出力Excelイメージ

チーム管理メニュー上部のプルダウンで
「チーム情報Excel出力」を選択して出力
できます

出力対象のチームを選択し、そのチーム
の情報のみ出力することも可能です

チーム毎にExcel内の別シートで出力されます
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９、決済管理画面の表示変更

【現行】
請求管理、入金管理画面で、チーム代表者氏名の表示のみでチーム名の表示がない。

【変更後】
請求管理、入金管理画面で「請求先」にチーム名が表示されるようになります。
また、検索キーを使用してチーム名での部分一致での検索も可能となります。

チーム名が表示されます
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10、登録料の名称変更

【現行】
監督、コーチ、選手の登録料は「選手登録料」という名称で表示。

【変更後】
監督、コーチは選手ではないケースもあるため、一律で「個人登録料」に変更します。

個人登録料に変更
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